Las Migracidones del Avegranéro
(El Juégo del Avegranéro, origen y réglas del
juego)

Esto no es un cuénto, relato, novéla, ensayo o
historia.

Este documénto es el estidio del origen, la
descripcion y réglas del Juégo del Avegranéro

Este juégo represénta y hace honér a tédas
las migraciénes que ésta humanidad ha tenido
gue sufrir y trata de rememorar los esfuérzos
gue se realizan en cada una de éllas.
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Lo comun de Gna migracion es el abandéno del
origen querido, el calvario del viaje y la frialdad
del recibimiénto.

Lo divérso, es el médio de transporte.

Estudio realizddo por: Emilio Vilaro



Este juégo lo puéde ustéd realizar con su
familia, amigos, asociacion, en las fiéstas del
puéblo, en casas rurales, parques etc. La gran
ventaja que tiéne éste juégo es que se puede
organizar en cualquiér sitio, désde un desiérto,
pasando por un bosque profundo o por un
campo nevado. Es ecologico, permite la
realizacion de caminatas y ejercicio, y el poder
hablar y comentar los incidéntes a medida que
se vajugando. Créa un ambiénte de
colaboracion y no de competéncia.

Al leér las nérmas, ustéd las podra adaptar
tal como lo hémos dicho a los eleméntos que
ustéd ténga, jardin, parque, campo, patio de un
colégio y hasta en las diferéntes habitaciones
de Una césa.

Nos gustaria mucho sabér como ha
realizado ustéd una migracion y como se ha
adaptado al juégo o el juégo a ustéd.

¢, Qué cobsas le han sido mas dificiles de
implementar?

¢, Hay algo qué no se entiénda o esté mal
explicado?



Cualquiér informacién que nos puéda
enviar se la agradecerémos.



El Avegranéro
Origen

El Avegranéro es Una ave mitologica, —péro de la
cual se tiénen muchos indicios y fundadas
esperanzas de su existéncia real hace mucho
tiempo— si bién hay la compléta seguridad de su
extincion ya hace muachos anos, algo similar al
Dod6 o al Ave Elefante.

Dod6 (extinto)


http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/e1/Dodo_1.JPG

Ave Elefante (extinto)

La posibilidad de su existéncia es superior a 6tras
aves mitoldgicas del tipo: Ave Roc, Grifos o Ave
Fenix.


http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/a3/Aepyornis_maximus_01_L.D..jpg
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Ave Fénix (Mitologia)
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http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/e7/Barthelemy_Phoenix.jpg

Lo que se sabe de ésta ave

Por lo p6co que se sabe, los Avegraneros éran
aves migratorias de gran tamafo, casi como un
avestrlz y clya caracteristica principal éra que sus
migraciones siémpre las hacian saltando
continéntes, de donde estaba su sitio de
anidamiénto a su sitio de alimentacion y viceversa.

A pesar de su proximidad y amistad con
algunos humanos, quiénes disfrutaban de su
compaifiia, su contacto con éllos pudo ser Una de
las posibles causas de su extincion, suponeémos
gue por la calidad de sus huévos (enérmes y de
preciosos coléres) o la calidad de su carne que éra
muy apreciada.

Esta busqueda y recoleccion de sus huévos, es
para nosotros la mas probable razén de su
extincion, hay pintaras primitivas con persénas en
posesion de grandes cantidades de éllos, que
creémos eran para vendér o hacér trueque, ya que
éran muy apreciados por su calidad y por su
belléza.
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Huévos de Avegranéro, en el nido final,
obsérvese el tono Jaspe de los huévos
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Otra de las causas posibles de su desaparicion
éra la necesidad de llevar en su bdlsa (tipo
canguro), de ahi su némbre “Ave Granéro”, un
compleménto péara su diéta en las largas
migraciones que realizaba. Este compleménto éra
Una piédra, un tipo de Jaspe que comia para
alimentarse o péara facilitar el procéso digestivo (no
se sabe), ésto lo debia transportar, ademas de su
comida normal.

La dificultad de cargar o encontrar éste Jaspe
pudo ser también causa parcial o total de su
desaparicion.
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El contrél preciso de la cantidad de ésta
comida y compleménto, que se cargaba para la
migracion, le aseguraba o un final feliz, o su
muérte: ésta por agotamiénto por excéso de peso
(cuando se llevaba demasiada) o por su falta,
cuando se llevaba poca.

Por las historias, leyéndas y cuéntos, se sabe
gue el Avegranéro se desplazaba miles de
kilometros para ir a sus lugares de inviérno en otros
continéntes. Debido a su endrme belléza y su
alégre cantar, éra un ave muy buscada y su
cercania muy deseada por algunos pueblos

Sus huévos, que: ¢ daba, intercambiaba o le
robaban?, éra Una de las razones de éste interés.

Aclardmos que no se sabe con exactitud si su
extincion se debid a las dificultades genéticas de
controlar la comida almacenéada, a 6tras razénes
naturales o a la intervencion del hdmbre.

La escaséz de datos sObre éste animal hace
gue haya muchas lagunas de su férma y estilo de
vida, péro el creciénte interés en su estudio hace
gue se descubran nuévos documéntos o pistas
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sObre éste animal, los cudales irémos incorporando
a medida que contrastémos su fiabilidad.

Séa como fuése, hemos recopilado Una série
de datos, costumbres, trayectorias, lugares de paso
de ésta avegranéro, los cuales presentamos como
priméra hipotesis de trabajo. Estos datos los irémos
adaptando, descartando, o incluyéndo a medida
gue los vayamos valorando y comparando con
Otras fuéntes.

Mas tarde podrémos iniciar un estudio mas
sério, el cual puéde llevarnos a la seguridad de la
existéncia real del Avegranéro y época aproximada
de su extincidn o por el contrario, a la también
probable comprobacion de la inexisténcia de ésta
ave.

Hay algunos puntos que paréce ser gque todos
los que han estudiado ésta ave estan casi de
acuérdo:

—Su belléza y canto peculiar.

—Su capacidad de vivir cérca de los humanos
en estado salvaje, siéndo por éllos aceptada y
apreciada su preséncia.
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—Su costumbre de integrarse y dormir en
compafia (durante las paradas en sus viajes) en
los nidos de otras aves de espécies diferéntes, (se
han encontrado dibujos rupéstres en donde se
mueéstra ésta ave en nidos de ciguéfias, aguilas,
flaméncos), compartiendo con éllos la estadia con
alegria.

—La curiésa forma de volar, priméro batiéndo
un ala y luégo la otra, casi nunca las dos al mismo
tiémpo.

—Por udltimo la increible textdra de sus huévos
de téno jaspeado, que se supdne éra causado por
la ingestion miéntras anida, de pequénas piédras
de jaspe, que abundaba en su sitio de crianza.
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Huévos de Avegranéro

-Las migraciones las realizaban en pequéfios
grapos de Unas 4-12 aves.

-Por ultimo quéda claro su escasa o nula
capacidad de nadar o flotar.

-Hémos recibido divérsa correspondéncia,
haciéndonos comentarios sébre la posibilidad de
gue ésta ave pudo ser domesticada y fué en éste
estadio, que pudo aprendér, copiando a los
humanos el cargar-almacenar comida y a convivir
con éllos.
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Ver en Anéxo | al final, el documénto «La
Barraca de Piédra», en donde se da un ejémplo
del contacto Humanos-Avegranero.

* % %

Si ustéd tiéne informacion, sabe de leyéndas que
hablen de ésta ave, dibljos, comentarios en
documéntos antiguos, fosiles, nidos abandonados,
etcétera, le agradeceriamos nos la hiciése sabér
para contrastarla con 6tros datos que tenémos de
éste maravilloso animal.

Recuérde que el ndbmbre Avegranéro es un
nombre genérico que hémos adoptado, péro que
en diferéntes Iénguas pudo ser diferénte, lo mismo
gue sus caracteristicas.

Considerando la cantidad de informacion
existénte péro por desgracia no comprobada y en
algunos casos, muy contraria a otras
informaciénes, hémos propuésto a la AMAM
(Asociacion Mundial de Aves Migratorias) la
realizacion de muchas migraciones simuladas a
escala mundial, imitando y utilizando los divérsos
héchos y conocimiéntos que se tiénen, para poder
descubrir, en qué sitio del glébo existio, en qué
época, sus costumbres, para asi, poder hacér un

estudio compléto y posibles excavaciones.
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Entendémos que al realizar éstas migraciones
de pruéba, se podran apreciar ciertos fallos en los
datos obtenidos hasta ahora y en lo posible,
corroborar alginos que no se tenian por muy
seguros, y adquirir nuévos conocimiéntos.

Si ustéd realiza migraciones, le
agradeceriamos nos participase de sus resultados.

El Juégo del Avegranéro es Una manéra de
al jugarlo, aprendér mas sobre ésta ave.

El Juégo del Avegranéro en realidad se
juéga en mi puéblo: Tortésa (Tarragona).

Cuénta una leyénda urbana, que inventé
éste juégo, a causa de que tenia Una gran
cantidad de madéra cortada a la entrada de la
propiedad, y asi lograba que los participantes
acabasen: subiéndo tdda la |éfia hasta la casa...
¢ Y quién soy yo, para desmentir una leyénda?

* % *
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El Juégo del Avegranéro
Réglas del juégo

El Juégo del Avegranéro es un inténto de
reproducir - imitar, la vida del Avegranéro.

Para ser mas precisos: es el tratar de duplicar
su migraciéon anual, que consiste en Una série de
escalas (vuélos de nido en nido), hasta llegar a su
sitio de nidificacion final.

Al hacér éstas migraciones (querémos decir:
simulaciones de éllas), nos damos cuénta de como
se comportaba éste animal, sus caracteristicas y
limitaciones.

Por ejémplo: Una vez hicimos Una migracion en
la que participaron unos véinte migrantes, fueé tal el
desmadre, el titmpo de espéra tan largo para que
todos hiciésen sus vuélos, la enérme cantidad de
comida que tuvimos que recolectar para hacér el
vigje... que comprendimos que ningun Avegranero
«guia» de la coldnia, en su sano juicio organizaria
Una migracion asi, con tantos participantes. Esto
nos hizo entendér que mas de doce participantes
es Una irresponsabilidad, un viaje asi, avanza poco.
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El encontrar tanta comida y sitios para dormir para
tantos animales, podia resultar complicado.

Asi es que éste limite lo ponémos como Una
posible caracteristica de las migraciones, hasta que
Otras migraciones nos pruében que pudo habér
migraciones masivas y que funcionaron bién, por
Otros motivos que no sabémos.

Como ésta competicion se basa en superar las
dificultades que éste viaje tan largo tendra,
tendrémos que considerar con detalle tddas éllas:

—El hacér el acopio exacto de la comida o
jaspe necesario para llevar, que le es
imprescindible para podér llegar a su destino y que
se lléva en las boélsas que ésta ave tiéne en su
CUérpo.

—Sortear peligros: como las trampas,
cazadores, Otras aves rapaces peligrosas, no
perdérse.

—Sobrevolar los rios, lagos, mares y océanos
debido a su incapacidad para nadar.

—NMas las necesidades naturales como dormir,

bebér y hacér escalas.
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—Péro lo mas importante de ésta competicion
es gue tal como su némbre indica, es Una
migracion de tédo un grapo de aves — casi siémpre
un ndmero reducido - y su proposito final y mas
importante es que lléguen tédos, de la mejor
manéra posible, no soélo el priméro.

A medida que vayamos sabiéndo mas sobre

ésta ave, iremos retocando y adaptando éstas
réglas... por favor, ayudenos
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Seleccion del Avegranéro y Salida

Espantapdjaros ¥

Bebér y cruzdr

= an. B
Rio, ldgo, mar

Arbol indicadér

Do s

Dormir en drbol

Trdmpas

Findl de la migracion y recuénto

Ejémplo gréafico de ina migracion
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Vocabulario, Convencidnes, descripcidon de los
eleméntos

Avegraneéro:

Ave base de éste juégo que se imita-emula
usando ramas, palos o cualquier objéto que puéda
sustituirlo.

Atras, delante, derécha, etcétera:
Siémpre se refiére a la direccion en principio
récta del nido de procedencia al nido siguiénte.

AMAM: ,
Asociacion Mundial de Aves Migratorias.

Grano (semilla, comida, trozo de Jaspe):

Nos referimos a cualquiér unidad de comida,
Una semilla, Una aceitina o algo de la piédra de
Jaspe, etcétera.

Migrante:
Perséna que hace las véces de Avegranéro,
intentard actuar como lo hacia ésta ave.

Migracion
Série de vuélos de nido en nido désde el
continénte inicio hasta el nido final de anidamiénto
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y cria. Y la reproduccion de tédo lo que en éste
viaje ocurre.

Es un viaje siémpre largo de una bandada de
aves que se hace por cambio de estacion.

Vuélos:

Etapas (saltos) éntre nidos. Sabémos muy
poco de éllos, cada vez que se realice uno, se
usara un Grano (unidad de comida), de la que se
ha transportado.

Pdnto o Linea de inicio de la migracion
anual:

Puanto de donde parten los diferéntes
migrantes. Es donde tdma vuélo por priméra vez el
Avegranéro para haceér la priméra escala, si se
decide que tddos salgan a la vez, éste punto sera
Una «linea» de salida.

Arbol u 6tro objéto indicador

Sostiéne las jaulas, los atrapamadscas u 6tros
objétos indicativos de que hay un nido cercano.
Puéde no ser un arbol, péro debera ser muy
indicativo.

El nido estara alrededér de éste arbol
indicador, a cualquiér distancia, péro el nido no
22



podra estar mas cérca de 6tro arbol que de éste
arbol indicador.

El propésito de éste arbol indicador es péder
sefalar al Avegranéro (al migrante): la existéncia
de un nido cuando éste nido no es visible en la
distancia.

Vista désde la distancia, ésta jaula indica con
claridad que cérca hay un nido

No se sabe quién los hacia, péro los nidos que
los Avegranéros frecuentaban estaban indicados
de alguna manéra para que désde la altira fuése
facil el encontréarlos. El proposito podia ser el de su
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facil localizacion désde la distancia, o para
atraérlos o hasta puéde ser que fuése el mismo
Avegranéro quién hacia una marca en el arbol mas
cercano para poder volvér, mas logica es la idéa de
gue lo hacian los habitantes de puéblos cercanos
para tenér su belléza y compaiia o para atraparlos.

Se ha sugerido hasta que éran las oOtras aves
gue prestaban sus nidos, las que lo marcaban para
poder recibir su agradable visita en anos futdros, o
gue las jaulas o cualquiér objéto creado, indicaba la
preséncia humana.

Séa como séa, no se sabe con qué los
marcaban o indicaban, péro como punto de partida
usarémos cualquiér césa que ténga un Uso
tradicional de sefializacion o que séa bastante
visible en la distancia. (Intentamos sabér en el caso
de que fuésen éllos mismos u otras aves los que
los marcéaban ¢ con qué lo hacian?).

Las jaulas, piédras cargando arboles, botéllas
atrapamaoscas, barracas de piédra, abrevadéros
son posibles cosas a usar.

Nidos:
Son los lugéares de escéala y descanso, que el

Avegranéro escogia durante las migraciones.
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Es curidso y ésto esta muy confirmado, la
migracion no se realizdba de Una vez, sino de Una
multitid de pequéfias paradas.

Las estadias en é€sos nidos podian ser de
varios dias, no se sabe si éra para descansar,
alimentarse, o por compaiiia. Su gra tamafio podia
ser la causa de tantas paradas.

Nido

No sabémos nada sébre la férma preferida de
éstos nidos, o si se adaptaban a los ya existéntes,
si creaban nuévos o los modificaban, péro paréce
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ser que vivian durante unos dias con el ave que los
acogia sin cambiar nada del nido, de ahi la gran
variedad de nidos de los que disfrutaban.

Tipos de nidos:

Como la base de los nidos en sus sitios de cria
éra sobre jaspe podémos suponér que piédras o
cualquiér material les podria servir para hacér el
nido, si es que lo hacian.

Si bién suponémos que durante la migracion no
construirian nidos tan estables como los de las
crias, utilizarian los viéjos o los de otras aves o
crearian Unos muy simples.

Proponémos éstos ejemplos con una variedad
de tamanos y materiales hasta acercarnos a lo que
pudo ser la realidad.

Nido final (Nido de cria): El mas importante
y represénta el final de la migracion.

Al contrario a los 6tros nidos, de éste se sabe
gue siémpre estaba hécho sébre o cérca de
piédras de jaspe ya que la costumbre o necesidad
de comér o picar pequéfias piédras de jaspe,
hacian practico el anidar en ésos parajes, éste nido
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no necesita objéto indicadér ya que lo conocian
muy bién.

Nido final (nido de crl'ay con huévos

Uno de los sitios de anidamiénto mas
emblematicos es Tortésa (Tarragéna), ya que
existen cantéras de éste Jaspe cérca.

Idéas de Nidos: En el suélo, sébre arboles,
suspendidos de un arbol, agujéro déntro de la
tiérra, acuaticos, escarpados, déntro de arboles, en
Cuévas, etcétera.
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Nido sébre rocas
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Nido en cuéva con indicador

Numero de Nidos:

El nUmero de nidos no esta especificado,
dependera de lo compléjo que se deseé que séa la
migracion. Es indispensable el nido final.

Creémos que para haceér el juégo interesante y
representativo de Una migracion, deberian ser al
MENOoS cinco 0 Séis y varios tipos de nidos.

Todos los nidos deberan estar muy bién
indicados (séalvo el final), para que séa facil el
encontrarlos, o séa, el que séa facil el vérlos,
intuirlos y llegar a ellés cuando se viéne del nido
anteridr y no se sabe en donde esta.
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Atrapamaoscas (objéto indicador):
Objétos que como las jaulas ayudan al
Avegranéro a encontrar los nidos.

Estos atrapamdscas (botéllas de vidrio
atrapamaoscas), éran muy usadas hasta no hace
mucho, para atraér y atrapar todo tipo de inséctos
gue pudiésen perjudicar a los cultivos, éran muy
abundantes en campos de olivos.

Tiénen un agujéro inferiér tipo culo de botélla
de cava, en donde ademas, se ponia algun liquido
para atraér a los inséctos y cuando entraban: o se
ahogaban o no sabian salir de la botélla.

Asi podia indicar al Avegranéro la proximidad
de los nidos.
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Atrapamoscas

Numero de Atrapamaoscas (Objéto
indicador):

Como cada nido débe estar sefalizado, este
objéto indicaddr, sumado a los 6tros objétos
indicadores, debera ser igual al nimero de nidos
ménos Uno, ya que éste ultimo nido no necesita
marcarse.

Jaulas (objéto indicador.):
Objétos que como los atrapamaoscas ayudan al
Avegranéro a encontrar los nidos.
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Hay Una inménsa cantidad de tipos de jaulas, y
tédas podian indicér la cercania de los nidos.

L)

Jaula, objéto indicador

Numero de Jaulas (Objéto indicador):

Como cada nido débe estar seializado, éste
objéto indicaddr, sumado a los 6tros objétos
indicadores, debera ser igual al nimero de nidos
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MEnos Uno, ya que éste ultimo nido no necesita
marcarse.

Arboles cargados (Objéto indicador):

Arbol indicadér: el ponér Gna piédra de gran
péso en el tronco del arbol, éra muy usado para
hacér producir mas a los arboles.

Se suponia que el esfuérzo que un arbol tenia
gue hacér para aguantar ésa piédra lo haria
producir mas. Ademas, como siémpre, €ra un buén
indicador de la proximidad de los nidos y de
humanos «Las piédras no se suben soélas a los
arboles».
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Numero de Arboles cargados (Objéto
indicador):

Como cada nido débe estar senalizado, este
objéto indicador, sumado a los 6tros objéetos
indicadores, debera ser igual al nimero de nidos
ménos Uno, ya que éeste Ultimo nido no necesita
marcarse.

Barracas de Piédra y otros objétos (Objéto
indicador):
Una barraca de piédra (tiénen muchos nombres

en el mediterraneo), o Una representacion de élla,
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podria ser uno de los eleméntos mas apropiados
para usarse como Objéto Indicadér por la gran
relacion que se le supone con el Avegranéro... Ver
Anéxo |

También puéde ser cualquiér objéto de la
cultdra tradicional o que tuviése relacion con la vida
rural

Numero de Barracas de Piédra u 6tros objétos
(Objéto indicador):

No creémos que un campo de juégo puéda
tenér muchas, a ménos que séan unas
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representaciones, de tddas manéras para su
namero, usar las mismas réglas que los 6tros
objétos indicadores.

Si se Usa, el nido no deberéa estar muy léjos de
la barraca o del objéto indicador.
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vadéro

Abre

Si se Usa el abrevadéro como objéto indicadoér,
débe estar siempre en un sitio muy visible.

Pica (Pila) — Rédes, ‘Filat’, caza con red:
En los sistémas de caza con red en el suélo, la
pila es el contenedor del agua para atrapar a los

pajaros sediéntos, alrededér se pone Unared. La
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gue se podia dejar caér sobre la pila para capturar
a los pajaros. Este sistema es ilegal.

En el juégo del Avegranéro, éste sistéma se
podra usar como sitio para bebér y ademas
como trampa. Claro esta que es muy peligréoso
para el Avegranéro, ya que por bebér, puéde
guedar atrapado.

No se podra tocar la red que por nérma esta
bastante oculta.

Si no se toca la pila es que se ha tocado la red.
Se desprendera de un grano de comida.

Si hay alguna posibilidad de que éste sistéma

puéda capturar animales reales, no se usara o
se desmontara una vez realizdda su funcion.
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Sistéma de caza con red en el suélo
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Pila (pica)

Rios, ldgos, mdntes, desiértos y otros
obstaculos masivos:

Si éstos obstaculos masivos estan en la trayectoéria
récta entre el nido de procedéncia y el nido destino
se deberan cruzar (sobrevolar), no bordear.
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Lago o rio a atravesar

Cazadores, trampas, espantapajaros y otros
obstaculos pequénos:

En general se deberan evitar pasando por
detras de los cazadodres y espantapajaros. Habra
gue pasar por encima de las trampas.

Las trAmpas para aves y pajaros con muélle y
gusano para atraér las aves, pueden estar
alrededor del nido, (sin Usar gusano).

Se montaran antes de acercarse al nido, y
se desmontaran al abandonarlo. No débe
permitirse que por olvido, animales reales

muéran por dejar las trampas activadas.
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Si no se deséa activar las trampas (por
seguridad), se supondra que el Avegranéro ha
guedado atrapado si se esta tocando la trampa.

Si el Avegranéro dispara una o varias de éstas
trampas (las ciérra), debera desprendérse de 1
grano por cada una disparada.

Si quéda atrapado en su ramas 0 CUérpo se
desprendera de un grano éxtra y podra continuar:
usando siempre, el ala (brazo) ménos agil.

Si quéda atrapado por la cabéza... su

migracion a terminado, o Una muy grave
penalizacion.
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Trampa para cazar pajaros

cabéza
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Propdsito y descripcion de los eleméntos de
Una migracion

Recorrido prévio.

Considerando que el propoésito final de Una
migracion es concluirla (todos los participantes) de
la manéra mas rapida, segura y placentéra, la parte
MAas importante prévia a tna migracion es su
planificacion.

Es por éllo muy interesante antes de hacér una
migracion redl, el recorrér tédo el campo de juégo
(o séa, el recorrido total de la migracion),
preferiblemete con tddos los otrds migrantes, para
ver donde se encuentran los nidos, el recorrido
mas apropiado, ver posibles problémas y trampas y
comentarlo con los demas miémbros de la
migracion para asi lograr hacér la migracion lo mas
facil y segura.

El Campo de Juégo: Es todo el recorrido y
lo que débe contenér el campo):

Un concépto importante a considerar es que,
ademas del Avegranéro, lo mas importante es la
reproduccion fisica de ésta migracion, que sera el
Campo de Juégo.
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Bajo ningln concépto, con el propdsito de crear
éste campo, se cambiara, destrozara o mejorara de
manéra artificial o desproporcionada, las
caracteristicas naturales del entorno para hacér el
juégo mas interesante, mas facil o dificil.

El Campo de Juégo debe ser un fiél
representante del terréno natural del entérno.

Si hay muchos bosques, se hara en un bosque,
si no hay lagos o rios, pués no se crearan, o por lo
MEnos no se haran de tna manéra que desentone
con el entdrno, o séa, el cAmpo sera de acuérdo al
meédio natural y ninca el médio se débe adaptar al
juégo.

El campo de juégo debera incorporar tddos
éstos concéptos y dificultades en su recorrido y que
sera grande segun el espacio de que dispongamos,
en una finca podria llegar al kilbmetro. Otro critério
seria: ponér la longitud apropiada para que el juégo
dure el tiémpo que nos parézca mas apropiado...

por ejémplo ¢ Uuna héra?
* * *

.a Este campo tiéne un inicio (Linea o Punto de
inicio) y un Nido final de anidamiénto, con huévo(s)
(destino final de la migracion).
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.b El Avegranéro. La priméra funcién del juégo
es: gue cada participante escoéja su Avegranéro,
éstas imitaciones de Avegranéro son unos (palos -
ramas) de diferénte longitud, férma y péso, para
gue cada participante coja el que le séa mas
apropiado a su manéra de jugar, fortaléza o
habilidad.

Por tanto, debera habér un niumero suficiénte
de éstos objétos para que los migrantes puédan
escogeér. Si deséa probarlo, puéde usar como
Avegranéro, cualquiér objéto natural, por ejemplo
Una piédra, Una cafa, o Una pifa, las piédras
puéden tenér alglina ventaja, si bién para dormir o
bebér, puéde que no séa lo mas apropiado. Como
es importante que se ténga una «cabéza» ésto
descarta muchos eleméntos a usar como
Avegranero
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Diferéntes «Avegranéros» a escogeér. Es
importante que se distinga bién la cabéza». El
migrante debera escogér uno, el que mejoér le

vaya.

Como desconocémos su forma usarémos:
tratando de imitarlo, ina rama de arbol, de tamafo,
forma, tipo madéra y péso al gusto del Migrante
(péro con el objetivo final de hacér la migracion lo
mas rapida, segura y agradable posible). Si lo
deséa, puéde usar piédras, pifias, trozos de
palméra, cualquiér césa —natural— con la que usted
se siénta comodo y créa que lograra un mejor
resultado.

Noéta: Con el tiempo se podra averiguar cual
éra la forma mas aproximada del Avegranéro, ya
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gue suponémos que variaba con el tipo de clima,
ambiénte y zéna geografica.

El escogéer como Avegranero un palito de 1 cm,
pués no lo podriamos arrojar muy léjos. El escogér
como Avegranéro un tronco de 5 kg, pués lo
mismo, péro por peso.

El que se escdja Uno u 6tro, es con el propdsito
gue cada vuélo (tiro) que se realiza con ése palo,
llégue lo mas léjos posible y con precision, en la
direccion del proximo nido.

Si se escoge un palo liso, sin ramas, pués
podra ser muy aerodinamico, péro no facilitara el
sujetarse de las rAmas de los arboles para dormir,
lo cual es necesario hacer.

.c El campo débe tenér Una série de nidos
separados por Una distancia razonable, para que
se llégue a cada nido désde el anteriér arrojando el
Avegranéro y haciéndo varios vuélos, de dos a
cuatro vuélos para llegar al siguiénte nido, podria
ser un numero razonable.
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Nido, al final de cada etapa

.d Cada nido debera estar bién indicado por
algun sistéma, para que désde Iéjos (al ménos
désde el anteriér nido) se puéda ver, intuir o
adivinar el lugar exacto del nido, y como dirigirse a
él. Esta marca, si esta en un arbol, indicara que el
nido estd mas cérca de ése arbol, que de cualquiér
otro. O séa, désde el nido anterior débe quedar
claro hacia donde dirigirse.
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Objétos que puéden indicar la proximidad de un
nido

Atrapamdscas
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Hito o moc’)n de piédra

.e El cAmpo debera tenér Una série de
dificultades fisicas, montafnas, algo de agua
(imitdndo: oceanos, rios, mares, que se debera
sobrevoléar sin ahogarse), bésques etc.
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Rio, lago, mar u océano a sobrevolar (no se
podra evitar o rodear)

.f El campo debera tenér Trampas (para
pajaros, del tipo que séan), cazadores,
espantapajaros, que se deberan evitar salvar o
vencer si es posible, dependiéndo de las réglas.
Estas trampas ndnca se activaran cuando no se
esté jugando, podrian atrapar animales reales. Ni
usar gusanos o insectos reales para atraér al
Avegranéro.

Diferéntes trampas u obstaculos a evitar
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Trampas para pajaros (Ave atrapada por un pié)

s

Esntapéjaros (habr eroeérlo)
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Pica o Pilacon su red, se puéde usar para
bebér, péro es peligréso

.g Habran algunos arboles o matorrales para
gue el Avegranéro se pose, sin tocar tiérra, (para
dormir y evitar otros animales).

Dependiéndo de lo largo de la migracion, al
meéenos debera habér un moménto para que el
Avegranéro duérma o descanse. Lo cual se logra
arrojando el palo a un arbol o arbasto y que por si
so6lo, se aguante alli. Tiéne que aguantarse alli al
meénos el tiempo para considerar que esta
«parado»... algunos segundos podria valér.
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Para bajarlo se debera usar cualquiér sistéma
«natural»: retirandolo con la mano, moviéndo o
agitando el arbol o arbusto, arrojandole 6tro
Avegranéro, piédras etc.

Si no se légra, se usara (tomard) otro
Avegranéro, perdiéndo una unidad de comida.

W U 1 ’ 0y

) \ \ \
El Avegranéro tendra que dormir «en el aire»
sObre un arbusto o arbol, al ménos Una vez
cada migracion.

.h Sitio para bebér:
El campo debera tenér algunos sitios en donde

bebér, se podra usar un rio, un lago, fuéntes y
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hasta el agua de la pila, a pesar de su peligro, ya
gue también es Una trampa.

Avegranéro bebiéndo, tiéne que estar
mojandose y tocar tiérra ala vez (o séa, no
estar ahogado)

La comida a transportar:

La segunda funcion importante a considerar, es
el aspécto de la comida a llevar. El Avegranéro
como su nombre indica, guarda en Una bdlsa de su
cuérpo la comida o compleménto de comida para
los largos viajes que realiza. Esta comida es
especial y débe llevarla, a pesar de que puéda
encontrar algo para comér en sus paradas.
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Si al partir lléva poca comida y no le lléga péara
realizar todos los vuélos planeados, muére de
hambre. Si lleva demasiada y le sobra, llegara
agotado por el esfuérzo y a pesar de llegar, estara
Incapacitado para reproducirse o sobrevivir.

Un recorrido prévio por el campo de juégo, es
muy importante para ver la dificultad del terréno
(migracion) y asi valorar mejor nuéstra tactica y lo
gue necesitarémos, en especial la cantidad de
comida.

Cada vuélo consume Una unidad de comida
(Una semilla por ejémplo).
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Bolsa en donde el Avegranéro guarda su
comida

Creémos que ésta comida serian granos, pero
podrian ser cualquiér tipo de semillas: maiz,
aceitunas, arroz, semillas de algarrébo, bayas,
pequénas fratas, semillas de girasol o pedazos de
jaspe etc. El migrante llevara en su bdlsa, las
semillas (unidades de comida).
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Diferéntes posibles aliméntos del Avegranéro

Cantidad de comida a transportar:

Tanta como se deseé, es importante el recogér
tanta comida (se puéde escogér semillas de maiz,
trigo, arroz, algarrobo, aceitunas, semillas de
girasol o el jaspe etc.) como vuélos se ténga
planeddo haceér, para llegéar a los diferéntes nidos y
al destino final, péro no mas. Deberda incluir en
éstos calculos, los posibles incidéntes, errores,
pérdidas, problémas en el agua, trampas o en el
descanso, penalizaciones etc.
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Buscando, recogiéndo y contando la comida

Descanso en los arboles:

Es indispensable hacér ino o dos descansos
en los arboles durante la migraciéon (4no o dos
dependiéndo de lo largo que séa el recorrido, ésto
por supuésto se decide antes), y no podran
realizarse en el recorrido désde el primér nido, ni al
ultimo, tampoco los dos descansos (si son dos) se
haran en el mismo recorrido de un nido o en el
mismo arbol, ni en un arbol indicador.

El descanso en un arbol, es cuando el
Avegranéro se pdsa sobre un arbol o arbusto
grande, algo que lo pdonga fuéra de peligro de 6tros
animales, (no Una mata, maléza o hiérbas) y débe
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permanecér en el arbol por lo ménos el tiémpo
minimo para que descanse (no se muéva), un
instante o que el migrante puéda decir «ha
descansado».

Para hacér el vuélo hacia el arbol de descanso,
se debera hacér a una distancia en que no se
puéda tocar el arbol con el Avegranéro, o séa que:
«no se deposite el Avegranéro sobre Una rama...
hay que tirarlo». Si estamos debajo o muy cérca del
arbol, pudiéndolo tocar con el Avegranéro
deberémos retrocedér el tamafno de cuatro
Avegraneros.

Es importante aqui la forma del Avegranéro, un
Avegraneéro pesado y sin rAmas (extremidades),
serad muy dificil que puéda descansar (aguantarse
sin caer).
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Avegranéro descansando en el aire (sObre un
arbol) las alas le ayudan a aguantarse y en el
agua a no ahogarse.

e {

Bebér:
Se debera bebér al ménos Una vez en la
migracion.

Para éllo se podra usar los rios, lagos o
fuéntes, siémpre que no se flote, el Avegranéro
paréce ser gue nunca fué buéno en el agua.

Se podran usar las pilas, en las trampas con

aguay red, siémpre que no se téque la red, si no
se esta tocando la pila es que se esta tocando la
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red, en cuyo caso esta atrapado y debera perdér
Una unidad de comida.

En tédos los casos: la pruéba de habér bebido
es que el palo esté mojado, y a la vez que esté
tocando tiérra y que no flote o navégue.

En el caso de flotar (que no toéque féndo, o séa
gue se estad ahogando), debera despojarse de
péso, debera despojarse de 1 grano por cada nido
que le falte.

Después podra colocar al Avegranéro al bérde
contrario del agua.

Si el Avegranéro es irrecuperable, ademas de

lo anteridr, se usara 6tro y se perdera una unidad
mas de comida.
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Avegranéro bebiéndo corréctamente, o séa,
esta tocando tiérray esta mojado (tocando
agua) a la vez.

Toda migracion debera incluir na barréra de
agua, que se podra usar para bebér, éstas barréras
no se podran sortear, hay que cruzarlas
«sobrevolarlas».

Una vez que ya hémos hécho el recorrido
prévio, se ténga y esté contada la comida
necesaria, se escogera el Avegranero.

Con ésto, ya estamos listos a iniciar la
migracion.

Se tira el Avegranéro désde el punto-linea de
salida, comenzando con el brazo ménos agil. Se
tratara de llegar al proximo nido, con el minimo
numero de vuélos posibles (o séa arrojando el palo
cada vez, péro con Una mano diferente).

Los participantes que van mas retrasados
deberan repetir el tiré antes que los que van mas
avanzados, ésto es para que el grapo de
Avegranéros vaya lo mas agrupado posible o séa,

en bandada.
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En cada vuélo se Usa-piérde Una unidad de
comida que se debera tirar al suélo antes de arrojar
el palo.

Realizacion de un vuélo:

Debido al médo de volar del Avegranéro, los
vuélos se realizaran usando las dos manos, las
salidas désde el nido se realizaran siémpre con la
izquiérda (o brazo ménos agil), luégo cambiando.

Haciéndo un vuélo
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Esto es: arrojar al avegranéro en direccion al
proximo nido

El migrante se colocara siempre con los piés
detras del Avegranéro, lo tomara y arrojara sin
moveér uno de los piés (o séa, sin hacér carrerilla),
antes de tirarlo debera depositar en el suélo la
semilla.

El Avegranéro siémpre se arrgja sin haceér
carrerilla y tirandolo por debajo del hdmbro, no por
encima. Dependiéndo de donde esté el nido, se
necesitaran varios vuélos para llegar a él. Se
utilizara alguno de éstos vuelos para dormir y
bebér.

Se considerara que se ha llegado al nido
cuando el Avegranéro esté tocando el nido (no es
necesario que esté por compléto déntro del nido),
péro que no esté tocando nada de fuéra del nido,
(no se considéran objétos extérnos las pequénas
plantas y hiérbas circundantes. Si algo del
Avegranéro toca el suélo o una piédra de fuéra del
nido, NO ha llegado.
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Nido bién alcanzado
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Nido no alcanzado

Cuando el nido no ha sido alcanzado o si se
guéda muy cérca del nido (Distancia a la cual se
puéde llegar tocando el nido con el Avegranéro), se
retrocedera la longitud de cuatro Avegranéros y se
repetira el tiro. La razén es que se lléga a un nido
arrojando un Avegranéro, no dejandolo caér o
depositandolo, hay que tirarlo, o séa, hay que
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hacérlo désde una distancia minima, no se puéde
tirdr ninca a ménos de ésa distancia.

Se podran haceér tantos vuélos como se deseé
para llegar al nido, (cada vuélo gasta una unidad
de comida, un grano.)

Para facilitar la llegada de las 6tras aves, si se
deséa y se solicita, se retiraran los Avegraneros del
nido Una vez alcanzado. En caso contrario los
Avegranéros que ya estén en el nido, se
consideraran ya parte del nido.

v

Llegando al nido

Comida agotada:
El errér de quedarse sin comida, es importante,
ya que se tendra que recurrir, a los companéros
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como favér, o llegéar con las facultddes menguéadas
al destino. Si se quéda sin comida para iniciar el
ultimo nido, se le considerara muérto por hambre.

Si deséa continuar el jJuégo, por cada unidad de
comida que no se ténga, se recogera Una piédra
para sabér lo que le ha faltado.

A pesar de que por naturaléza todos los
miémbros de la migracién deséan llegéar lo antes
posible a su destino final y ser el jéfe de la colonia
y el gue encabezara los vuélos en la proxima
migracion (jéfe de la migracion o guia), nanca
ningin miémbro del grapo perjudicara a otro.

Todos los Avegranéros iran en grapo y se
esperara al ultimo.

Alngue no es obligatorio, los Avegranéros se
podran ayudar éntre si, por ejémplo a descolgarse
de los arboles, a buscar a los perdidos, a sacarlos
del agua o darle comida.

Estas acciones se consideraran como ayudas.
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El que un compafiéro se préste a darnos
comida, ademas de hacérnos un favor, le puéde
interesar para deshacérse de comida éxtra que
lléve y que le sobré y llegar mejor.

Esta comida dada, el que la d4, se la
descuénta (como si no la hubiése traido) y el que la
recibe la afade.

Final Migracion:

Se considerara que se ha acabado la Migracion
cuando el dltimo de los Migrantes compléte el
ultimo nido (el nido de anidar).

Avegranéro en el nido final con un huévo
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Huévos de Avegranéro
Cuando tédos hayan llegado, se procedera al

recuénto de los granos y a la evaluacion de la
migracion.
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Valoracion y puntuacion de la migracion

Estas penalizaciones se pactaran o ya se tendran
como fijas antes de comenzar la migracion. Esta
penalizaciones puéden ser ya parte de las réglas
fijas del campo, o modificables si se cambia la
estructura del campo. O éntre amigos, se podran
modificar para adaptarse al momeénto o la
oportunidad o para probar nuévas posibilidades.
Dependiéndo del tiémpo que se ténga para jugar, Si
los participantes son nifios o adultos, se podran
modificar (alargar o acortér) el recorrido, o cambiar
las réglas... péro siempre se acordaran antes de
comenzar a participar.

Las penalizaciones se represéntan por la
pérdida de Una o varias unidades de alimentacion.
Y la cantidad de castigo dependera de lo
importante del probléma.

Hay que recordar que a pesar de tratar de
llegar el priméro y en la mejor condicion, la
migracion la hace un grapo (bandada) y el grapo
deberia llegar compléto. Por lo tanto se permiten
ayudas éntre Avegranéros y por supuésto no se
permite crear dificultades a un compariéro.
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A pesar de lo duro que puéda pareceér el... por
ejémplo caér al agua (sin estar tocando algo de
tiérra), deberia representar la muérte del
Avegranéro o Una muy dura penalizacion que lo
lléve a quedarse casi sin comida. Esto, se puéde
suavizar, poniéndo el agua casi al final del
recorrido. O reduciéndo la péna «considerando»
gue «soélo» se estaba ahogando y lo salvaron, en
cuyo caso debera perdér un grano por cada nido
que falte.

El no lograr dormir al Avegranéro cuésta una
semilla éxtra.

El quedar atrapado en trampas, varia segun lo
atrapado que se esté.

.- Lo 6ptimo es llegar al nido final, sin ninguna
semilla y habiéndo hécho el minimo de vuélos. O
séa, habiéendo calculado bién (y logrado), el
recolectar el mismo numero de semillas, que de
vueélos héchos, mas los previstos para posibles
problémas.

Si se quéda atrapado en la red (de la pila), se
piérde un grano. Por cada vez que no se haya
logrado descansar o bebér se piérde un grano.
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Si el Avegranéro es irrecuperable, un grano
mas. (Se admite ayuda de los 6tros Avegranéros
en la Migracion, para recuperar el Avegranéro)

Si el Avegranéro se rompe, se debera continuar
con Una de las partes.

Si el Avegranéro descansa péro es dificil
recuperarlo, se podra usar cualquiér sistéma logico
y natural para bajarlo. Si es totalménte
irrecuperable, se podra usar 6tro Avegranéro, péro
dejando un grano éxtra.

* * %

Esta mézcla de deporte, astlicia y prevision hace
gue solo uno de tédos séa, no el ganador sino el
mas capacitado para ser el siguiénte jéfe de la
colonia y el guia de la proxima migracion.

Los resultados de tdédas las migraciones
realizadas nos interésan, para podér cuantificar,
animar, comparar, emular y realizar oOtras
migraciones, y permitirnos désde Una base
matematica evaluar el éxito o fracaso de los
ensayos.

Para éllo hémos establecido Unos varémos o

escalas para la puntuacion de la migracion.
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Por el moménto, hasta recibir mas
resultados proponémos estos:

Si hémos partido por ejemplo con 50 granos y
los hémos usado tddos, el resultado es:
Migracion Bién Planeada con 50 puntos.

Si llegamos con una Migracion Bién Planeada y
es la de ménos granos transportados es:
Méjor Migracion y Bién Planeada con 50 puntos
(O séa, el proximo jéfe-guia de la migracion)

Si llegamos con 5 granos de sébra (unidades
de comida), tendrémos un 50-5 que es mejér que
un 55-5 o0 un 55-10

Si s@bra o falta comida, se podra habér
realizado la mejér migracion péro nanca una
Migracion Bién Planeada.

Si hay varios migrantes que han logrado una
Mejor Migracion y Biéen planeada, ganara el que lo
haya hécho con ménos comida.

Si se han recogido piedras o las semillas
s6bran, demuéstra lo mal planificada que se tenia
la migracion
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Solo hay unarégla importante en Una migracion
gue va por delante de cualquiér 6tra: No se
puéde usar como excusa este juégo para
alterar, degradar o danar la naturaléza.

El propésito de imitar ina migracion es
aprendér sobre la vida del Avegranéro, de su
estrécha relacion con la naturaléza, del iso que de
élla hace y de su disfrate, nosotros como (méros
imitaddres) de ésta ave milenaria, para lograr
completar la migracion usarémos soélo sus
habilidades y el Uso que hacia de sus encantos, de
su cordialidad con 6tros animales, persénas y
plantas.

La naturaléza sera para nosotros como lo fué
para él, sagrada, con la excusa de realizar ésta
migracion no se justificara el degradarla.

En la seleccion de los indicadores y sus
arboles, trampas, las semillas, las piédras, los
recorridos etc. debera prevalecér el colorido, la
variedad, la belléza, el interés, las costumbres y
tiles regionales, las tradiciones y sobre tdédo la
naturaléza. La cultura de la regién, débe formar Una

parte importante del Juégo.
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La recuperacion, valoracion, puésta en escéna
de costumbres de la tiérra, sus utensilios, historias,
leyéndas, puéden ayudar a mejorar éste Juégo y
aprendér mas sobre el Avegranéro. Si en su tiérra
hay muchas colménas de abéjas... uselas.
Cualquiér césa tipica de su tiérra o de la que se
esté orgulloéso, es lo mejor a uséar, presentar,
mostrar.

Arados o cualquier instrumeénto agricola es
perfécto, piédras de molino, hitos, margenes,
codinas o embalses de aguas de llavia. Cualquier
cosa rustica, tipica, rural, antigua es perfécta.

—Los tamarfios del Avegranéro puéden ayudar
a lanzarlos mas léjos, péro puéden tenér su
contrapartida negativa: cansarse mas o tenér
menor precision o agilidad, o no ser apropiados
para dormir o bebér, considére bién tddo ésto antes
de escogér uno.

—EI Avegranéro usara sus extremidades para
sujetarse de los arboles para descansar.
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Un Avegranéro con ganchos (piés, alas), sera
idedl para éste menestér, péro peligréso al llegar al
nido, éstas extremidades puéden tocar el exterior
del nido o quedar atrapado en Una trampa.

—Un Avegranéro muy largo, paréce ser que no
es practico. Dependera de la altira del migrante,
péro mas de 60 cm nos paréce excesivo. Como el
Avegranéro hay que arrojarlo por debdjo del
hoémbro, si es muy largo le creara problémas.

—Un Avegranéro muy pequéfio sera dificil
arrojarlo, hacérlo descansar o que béba.

—Algunas madeéras o formas se rompen o
quiébran con facilidad, prestar atencion a éllo.

—Tipo de comida:

Suponémos que éran granos, péro pudiéron
ser pequénas frutas o aceitunas, semillas de
algarrébo, maiz, pifidnes, alméndras, habas,
semillas de girasol, bayas o pedazos de Jaspe.
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Anéxo |

La barraca de piédra

Erase Gna vez, Gna familia tan pébre, tan pdbre,
tan pobre, que al no tenér pertenéncias, se
ganaban su vida, yéndo de campo en campo, a
recogér lo que después de las coséchas quedaba
tirado.
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Granos de arr6z y trigo en el verano, aceitinas
en el inviérno, sétas y fratas silvéstres éntre
coséchas y hambre el résto del afio.

Dos éran los hijos de ésta familia, y éllos, a
pesar de ser muy pequéfios, también iban solitos a
buscar comida en campos muy lejanos, viajes que
a véces duraban varios dias. Si en un lugéar no
recolectaban nada, continuaban al siguiénte
campo, si encontraban algo, lo escondian éntre
piédras hasta que terminaban el viaje, y cuando
volvian lo recogian.

Si al anochecér no habian conseguido nada, no
regresaban a casa para no perdér camino.

Los dias de llavia éran terribles, no podian
volvér, el trigo se mojaba, los huésos se calabany
muy pocas véces habia un lugar en donde dormir.
Si encontrdban ramas, hacian una chéza en donde
podeérse refugiar.

Un dia, al caér la llavia, se cobijaron debajo de un
arbol, cerca de un inménso nido, que un ave muy
grande llaméada por muchos el Avegranéro,
construia sobre el suélo, usando las piédras del

terréno.
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Los nifios observaron a dos polluélos, que
déntro del nido, jugaban protegidos por las plumas
de sus padres.

Los padres muy vigilantes de sus pequéfios, tal
vez por el ruido de la llivia y la torménta o por
suponér que a ninguno de los polluélos se le
ocurriria salir del nido, no se diéron cuénta que Uno
de los pequénos, muy intrépido, habia saltado del
nido.

El pollielo pasando por delante de éllos, se fué
alejando ante la sorprésa de los nifios y el
desconocimiénto de los padres. Cérca estaba el rio
y los peligrosos animales que frecuentaban ésos
parajes.

La madre al fin se di6 cuénta de la desaparicion
del hijo. Sasto, angustia, tristéza y después de
buscar por los alrededores sin encontrarlo, la
desolacion.

Los nifios con el miédo en los 6jos, se
acercaron a la inménsa ave, y con sus manos,
géstos y pasos en direccion al rio, trataron de
indicarles donde estaba su hijo.
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Esa insistencia de los nifios y el instinto de la
madre, criza la barréra de las espécies, razas y
lénguas y obligo al padre a seguir a los nifios.

No fué largo el viaje y si, si, no se asusten,
nada le habia ocurrido al polltelo, que se divertia
persiguiéndo cangréjos, en la orilla del rio.

Todos volviéron a su sitio, las aves a su nido y
los nifios a su arbol.

Las aves comprendiéron la situacion, ya los
habian visto Otras véces por €sos campos en
bldsca de comida.

El padre se acerco al arbol y con géstos muy
comicos, les indico el camino al nido miéntras los
protegia con sus grandes alas de la llavia y del frio.

Dos nifios y dos polluélos, puéden acomodarse
muy bién en un nido, que caliéntes son las plumas,
gue gusto dormir abrazado al cuéllo de los
pequénos.

Qué jugar tan divertido por deb4jo de los
grandes péchos, qué delicia oir el corazéon del
proximo hijo a través de la cascara del huévo.
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Péro como tddo lo buéno acaba, con el dia
salio del suélo: un Arco Iris de plata que se fué
doblando hasta tocar la cercana montana,
llevandose la llavia y dejando la calma.

* % %

Meéses después, los nifios volviéron y viéron dos
nidos en lugar de Uno, désde la distancia pensaron
gue seria el de los pequéfios, péro al acercarse
viéron gque uno, éra un nido, péro al revés, y con
una entrada hécha en la piédra.

Al vérlos llegar, las aves se aproximaron a la
Obra con géstos de alegria, tédos querian mirar si
los nifios entrarian.

Los tres polluélos y los dos nifios ésa noche la
pasaron juntos bajo el técho de piédra.

Y asi quedaria, como agradecimiénto del ave,
gue en cada campo se construiria, Una chdza de
piédra, Una barraca, también asi llamada, y, que
cuando el trabajo llevase a la génte a sitios
distantes, cuando no fuése facil volvér en el mismo
dia, tendrian un sitio en dénde dormir, coméry
guardar aliméntos y herramiéentas.
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Y lo mas importante, al tenér cobijo, las largas
noches se acortaban con canciones, cuéntos e
historias al lado del fuégo, que los humanos
contaban y las aves sorprendidas escuchaban vy al
no entendérlas, las guardaban Una a Una, en cada
piédra de su nido.

Las aves anidando ceérca de las cabanas,
aprendiéron a almacenar comida, a apreciar la
compafia de los humanos y al ruido de las
veladas. Cuando Una nuéva barraca se construia,
por costumbre colaboraban con Una o varias
piédras sacadas de su nido, como recuérdo de
ayudas pasadas y conteniéndo los cuéntos no
entendidos, que quedaban como parte integral de
la barraca.

Los Avegranéros ya no existen, tal vez se
fuéron sin dejar rastros a otros planétas, buscando
como los nifios, mejores campos de trigo, Ni
tampaoco sus nidos se encuéntran, cuando éllos
desapareciéron, se usaron sus materiales para
hacér las cabafas, copia invertida de sus nidos.

Ahora, gue ya no vamos caminando o en
barros a nuéstros campos lejanos, ya no
necesitamos las barracas, péro estan

desapareciendo. Por suérte todavia quedan
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bastantes, péro se estan cayéndo, abandonando y
destruyéndo.

Cuidémoslas.

Son un tesoro; estan héchas del mas noéble de
los materiales, la piédra.

Son Unicas: Una Obra de arte, y diferénte cada
ana.

Son elegantes: monumeéntos siémpre a la vista
de tdédos, péro invisibles péara el que no las siénte.

Son el hito indicadér de campos de cultivo y
bonanza.

Historicas: almacénan nuéstras costumbres,
suéfios, historias y cuéntos.

Son Sagradas: cada Una esta hécha, en el sitio
preciso en déonde naci6 un Arco Iris de plata.

Son el iglud de las tiérras templadas.

Tal vez un dia, las Aves de Granos vuélvan y
podamos decirles:
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A nosotros ya nos han sérvido, usadlas ahoéra
para volvér a hacér vuéstros nidos, y si podéis
recuperar los cuéntos que hay en cada piédra
escondidos, vendriamos como vosotros haciais, a
escucharlos de noche alrededor del nido, y en lugar
de piédras, os traeriamos granos de trigo.

Las barracas, llamadas de muchas manéras
en los paises mediterraneos, todavia abundan,
péro poco a poéco se estan deteriorando.

Son preciosas, unicas y cumpliéron una
gran mision: cobijar persénas, coséchas y
utensilios de las incleméncias del tiémpo.

Salvémoslas.
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Agradecimiénto y Reconocimiénto de las
imagenes usadas

Ave Dodo6

Wikipedia: El dodo o dronte (Raphus
cucullatus) es una especie extinta de ave
columbiforme de la familia Raphidae. Era un ave no
voladora endémica de las islas Mauricio,? situadas
en el océano indico. El dodo, asi como 6tras aves
del océano indico, entre ellas el solitario de
Rodriguez y el ibis sagrado de Reunién (Raphus
solitarius), estaba relacionada con las palomas que
habian dejado de volar para volverse terrestres.2
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http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/e1/Dodo_1.JPG
http://es.wikipedia.org/wiki/Ave
http://es.wikipedia.org/wiki/Ave_no_voladora
http://es.wikipedia.org/wiki/Ave_no_voladora
http://es.wikipedia.org/wiki/Endemismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Raphus_cucullatus#cite_note-Quammen1996-2#cite_note-Quammen1996-2
http://es.wikipedia.org/wiki/Raphus_cucullatus#cite_note-3#cite_note-3

La extinciéon del dodo a finales del siglo XVII,1 4
lo ha convertido en el arquetipo de especie extinta
por causa de seres humanos.®

Dodo reconstruction (Raphus cucullatus)
reflecting new research at Oxford University
Museum of Natural History

Fotografo Ballista

*_*_%

Ave Elefante (Extinta)
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http://es.wikipedia.org/wiki/Raphus_cucullatus#cite_note-iucn-1#cite_note-iucn-1
http://es.wikipedia.org/wiki/Raphus_cucullatus#cite_note-4#cite_note-4
http://es.wikipedia.org/wiki/Raphus_cucullatus#cite_note-5#cite_note-5
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/a3/Aepyornis_maximus_01_L.D..jpg

Wikipedia: Se conocen vulgarmente como aves
elefante. Eran aves no voladoras endémicas de
Madagascar. Al igual que las aves no voladoras
actuales, los pajaros elefantes eran ratites
(corredoras), como el avestruz, el casuario, los
Aandues, ademas de la extinta moa de Nueva
Zelanda.

*_k_%

Ave roc: Un roc destrozando el barco de
Simbad

Wikipedia: Los rochos, Rocs, rucs o Rukhs
(en idioma persa ¢_rokh, segun afirmé Louis
Charles Casartelli es una forma abreviada de
simurgh en persa), son aves de rapifia gigantescas,
a menudo blancas, pertenecientes a la Mitologia
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http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/ea/Roc8954.jpg

persa, capaces de levantar a un elefante con sus
garras

The Book of Knowledge, The Grolier Society,
1911
User Caltrop on en.wikipedia

Wikipedia: Es una criatura mitologica, cuya
parte superior es la de un aguila gigante, con
plumas doradas, afilado pico y poderosas garras.
La parte inferior es la de un leén, con pelaje
amarillo, musculosas patas y rabo.

*_k_%

96


http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/f8/Griffin.png

Ave Fénix

Wikipedia: Es un ave mitolégica del tamafo de
un aguila, de plumaje rojo, anaranjado y amatrillo
incandescente, de fuerte pico y garras. Se trataba
de un ave fabulosa que se consumia por accion del
fuego cada 500 afios, para luego resurgir de sus
cenizas. Segun algunos mitos, vivia en una region
que comprendia la zona del Oriente Medio y la
India, llegando hasta Egipto, en el norte de Africa.
Muy presente en la poesia arabe (En arabe: «\&ll
Al- Anka).
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http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/e7/Barthelemy_Phoenix.jpg

Barthélémy I'Anglais): Le livre des propriétés
des choses.Manuscrit (Bourgogne, XVe siécle)
Bibliotheque municipale d'Amiens (France).
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https://cosasdeemilio.wordpress.com/
http://www.evilfoto.eu/
mailto:buzon@evilfoto.eu
https://www.facebook.com/emilio.vilarolucia
https://www.facebook.com/emilio.vilarolucia

—Esta 6bra estéa tildada, o séa: las palabras
llévan la tilde (*), en el sitio en donde esta el
acento.

Después de miles de lecturas de 6bras asi
escritas, podémos asegurar, que su lectura,
(salvo las priméras paginas), es lanormal, y al
leér asi, no hay ninguna diferéncia de
pronunciacion a la habitual.

Si deséa sabér los motivos, ¢coOmo se puéde
tildar de forma automatica? y qué ventajas e
inconveniéntes tiéne éste tildado, puéde leér
éste documeénto:

http://www.evilfoto.eu/pagina cuentos/cuentos 21.htm

Modificaciones a 1166w:
2010-03-08, 2012-09-29, 2013-08-14,
2013-12-16, 2013-12-18, 2013-12-19,
2013-12-22, 2013-12-23, 2013-12-28,
2014-01-03, 2014-01-17, 2014-01-20,
2014-01-27, 2014-05-19, 2014-09-08,
2015-01-24, 2015-02-28, 2015-03-15,
2015-04-10, 2015-11-28, 2017-05-19,
2017-09-09, 2017-12-23, 2018-08-18,
2019-08-29, 2019-09-09
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